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บทคัดยอ
การทดสอบยอยทายคาบเรียน หรือกิจกรรมสะสมคะแนนจากใบงานตางๆ ในระหวางภาคเรียน

รายวิชาการสงเสริมการเกษตรและสหกรณเปนกิจกรรมท่ีสงเสริมใหนักศึกษามีการใฝรูในการกระบวนหา
คําตอบในสิ่งท่ีตัวนักศึกษาเองสนใจ เปนการฝกทักษะการวางแผน การคิดริเริ่มและสรางสรรค การ ฝก
ทักษะการใชภาษาท้ังการเขียนและการนําเสนอไดเปนอยางดี นอกจากน้ียังพบวาวิธีการเก็บคะแนนดวย
กิจกรรมท่ีมีความหลากหลายสามารถการกระตุนใหนักศึกษาเกิดความสนใจและจดจําสิ่งท่ีเรียนภายใน
คาบเรียนไดดียิ่งขึ้น จึงมีผลทําใหคะแนนของนักศึกษาดีกวาการทดสอบกลางและปลายภาคการศึกษา
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บทนํา
การศึกษาของแตละประเทศสวนใหญจะมุงเนนดานท่ีมีความสัมพันธกับทรัพยากรท่ีประเทศน้ัน

มี หากกลาวถึงประเทศสิงคโปรแลวการศึกษาท่ีมุงเนนเรื่ องการเกษตรอาจจะพบวามีนอยมากเม่ือ
เปรียบเทียบกับประเทศท่ีมีการผลิตผลทางการเกษตรเพื่อสงออกปริมาณ และมูลคาการสงออกสู ง
เชนเดียวกับประเทศไทย ปจจุบันทุกสถาบันการศึกษามุงเนนใหความสําคัญอยางมากในดานการพัฒนา
หลักสูตรการเรียนการสอนใหทันสมัย และตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนา
ตนเองได และยึดหลักผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุดตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 (ฉบับท่ี 2
และ 3) โดยรายวิชาการวิทยาการหลังการเก็บเก่ียว (รายวิชา 5003702) ซึ่งจัดการเรียนการสอนโดย
หลักสูตรเกษตรศาสตร (เทคโนโลยีการผลิตพืช) คณะเทคโนโลยีการเกษตรและเทคโนโลยีอุตสาหกรรม
มหาวิทยาลัยราชภัฏนครสวรรค รายวิชาน้ีไดเปดสอนในภาคการศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา 2556 สําหรับ
นักศึกษาชั้นปท่ี 3 สาขาเกษตรศาสตร (เทคโนโลยีการผลิตพืช) จํานวน 20 คนโดยท่ัวไปนักศึกษาจะมี
ความสนใจเรียนในบทท่ีมีกิจกรรมสะสมคะแนนในระหวางเรียนแบบ active learning มากกวาการฟง
ผูสอนบรรยายเพียงอยางเดียว ผูสอนจึงใหความสนใจในเรื่องการออกแบบกิจกรรม และการจัดทําใบงาน
ตางๆ เพื่อฝกใหนักศึกษาไดฝกทักษะในการตอบคําถามในแบบทดสอบยอยทายบทเรียน หรือเปนกระตุน



ใหนักศึกษามีความตั้งใจในระหวางการเรียนในบทน้ัน นอกจากน้ีผูสอนไดมอบหมายให นักศึกษาทํา
กิจกรรมตามใบงานสะสมคะแนน ซึ่งเปนเน้ือหาท่ีเก่ียวของกับบทเรียนใน แตละบทเรียน เพื่อสงเสริมและ
กระตุนใหนักศึกษามีการเรียนรู คนควา และศึกษาเพิ่มเติม แลวนําผลการเรียนรูมาเสนอหนาชั้นเรียนใน
สัปดาหถัดไปของการเรียนการสอน ดังน้ันการวิจัยในครั้งน้ีจึงมุงใชประสบการณท่ีไดรับจากการศึกษาดู
งาน ณ ประเทศสิงคโปรมาวิเคราะหกิจกรรมตางๆ ในการสะสมคะแนนระหวางเรียนแบบ active learning
ท่ีมีผลตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวิชาการสงเสริมการเกษตรและสหกรณ

วัตถุประสงคของการวิจัย
เพื่อวิเคราะหกิจกรรมสะสมคะแนนและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบบ active learning ของ

นักศึกษาในรายวิชาการสงเสริมการเกษตรและสหกรณ ท่ี เหมาะสมและมีประสิทธิภาพโดยใช
ประสบการณท่ีไดรับจากการศึกษาดูงาน ณ ประเทศสิงคโปร

สมมติฐานการวิจัย
ตามพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ.2542 (ฉบับท่ี 2 และ 3) มาตรา 22 โดยการจัด

การศึกษาตองยึดหลักวาผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรูและพัฒนาตนเองได และถือวาผูเรียนมี
ความสําคัญท่ีสุด กระบวนการจัดการศึกษาตองสงเสริมใหผูเรียนสามารถพัฒนาตามธรรมชาติและเต็ม
ตามศักยภาพ และมาตรา 26 ซึ่งใหสถานศึกษาจัดการประเมินผูเรียนโดยพิจารณาจากพัฒนาการของผูเรียน
ความประพฤติ การสังเกตพฤติกรรมการเรียน การรวมกิจกรรมและการทดสอบควบคูไปในกระบวนการ
เรียนการสอนตามความเหมาะสมของแตละระดับและรูปแบบการศึกษา ซึ่งในการจัดการเรียนการสอน
ตามหลักสูตรตางๆ ของแตละรายวิชาอาจมีวิธีการและรายละเอียดท่ีแตกตางกัน แตมีเปาหมายเดียวกัน คือ
ใหผูเรียนไดรับความรู และสามารถนําความรู ไปใชประโยชนไดอยางแทจริง โดยท่ัวไปนักศึกษาจะมี
ความสนเรียนในบทท่ีมีกิจกรรมสะสมคะแนนในระหวางเรียนแบบ active learning มากกวาการฟง
บรรยายเพียงอยางเดียว โดย ชุติมา และคณะ (2557) ใหความหมายของ active learning คือ กระบวนการ
จัดการเรียนรูท่ีมุงใหผูเรียนเกิดการเรียนรูอยางมีความหมาย จากการลงมือ กระทํากิจกรรมท่ีหลากหลาย
และใชกระบวนการคิดเก่ียวกับสิ่งท่ีไดกระทํา ดังน้ันผูสอนควรลดบทบาทในการสอนและการให
ขอความรูแกผูเรียนโดยวิธีการบรรยายลดลง แตไปเพิ่มกระบวนการและกิจกรรมท่ีจะทําใหผูเรียนเกิด
ความกระตือรือรนในการจะทํากิจกรรมตางๆ มากขึ้น และอยางหลากหลาย และการเลือกใชสื่อหรือ
กิจกรรมในการเรียนการสอนจึงควรมีประสิทธิภาพและสอดคลองกับวัตถุประสงคของการเรียน



แนวคิดและทฤษฎีท่ีเกี่ยวของ
สาระสําคัญของพระราชบัญญัติการศึกษาแหงชาติ พ.ศ. 2542 ไดกําหนดแนวการจัดการศึกษา

ของชาติไว (วรวรรณ, 2555) ดังน้ี
การจัดการศึกษาตองเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง โดยยึดหลักผูเรียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู

และพัฒนาตนเองได และผูเรียนมีความสําคัญท่ีสุดจึงตองจัดใหผูเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกปฏิบัติให
ทําได คิดเปน มีนิสัยรักการเรียนรู และเกิดการใฝรูใฝเรียนอยางตอเน่ืองตลอดชีวิต

มุงปลูกฝงและสรางลักษณะท่ีพึงประสงคใหกับผูเรียน โดยใหผูเรียนมีความรูและประสบการณ
ในเรื่องตางๆ ไดแก ความรูเก่ียวกับตนเองและความสัมพันธของตนเองกับสังคม ความรูและทักษะดาน
วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี ความรูเก่ียวกับศาสนา ศิลปะ วัฒนธรรม การกีฬา ภูมิปญญาไทย และการรูจัก
ประยุกตใชภูมิปญญา ความรูและทักษะดานคณิตศาสตรและดานภาษา เนนการใชภาษาไทยอยางถูกตอง
ความรูและทักษะในการประกอบอาชีพ และการดํารงชีวิตอยางมีความสุข

กระบวนการเรียนรู เชน การจัดเน้ือหาสาระและกิจกรรมใหสอดคลองกับความสนใจและความ
ถนัดของผูเรียน โดยคํานึงถึงความแตกตางระหวางบุคคล การใหมีการฝกทักษะกระบวนการคิด การ
จัดการ การเผชิญสถานการณ และการประยุกตความรูมาใชเพื่อปองกันและแกไขปญหา การจัดกิจกรรม
ใหผูเรียนไดเรียนรูจากประสบการณจริง ฝกการปฏิบัติใหทําได คิดเปน ทําเปน รักการอาน และเกิดการใฝ
รูอยางตอเน่ือง การจัดการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรูดานตางๆ อยางไดสัดสวนสมดุลกัน
รวมท้ังปลูกฝงคุณธรรม คานิยมท่ีดีงาม และคุณลักษณะอังพึงประสงคไวในทุกวิชา สงเสริมสนับสนุนให
ผูสอนสามารถจัดบรรยากาศ สภาพแวดลอม สื่อการเรียนและอํานวยความสะดวก เพื่อใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูและมีความรอบรู รวมท้ังสามารถใชการวิจัยเปนสวนหน่ึงของกระบวนการเรียนรู ผูเรียนและผูสอน
เรียนรูไปพรอมกันจากสื่อการเรียนการสอนและแหลงวิทยาการประเภทตางๆ และการเรียนรูเกิดขึ้นไดทุก
เวลา ทุกสถานท่ี มีการประสานความรวมมือกับบิดามารดา ผูปกครอง และบุคคลในชุมชนทุกฝาย เพื่อ
รวมกันพัฒนาผูเรียนตามศักยภาพ

การสงเสริมการจัดการกระบวนการเรียนรู โดยรัฐตองสงเสริมการดําเนิน และการจัดตั้งแหลง
เรียนรูตลอดชีวิตทุกรูปแบบ ใหคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กําหนดหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐานเพื่อความเปนไทย ความเปนพลเมืองดีของชาติ การดํารงชีวิต และการประกอบอาชีพตลอดจน
เพื่อการศึกษาตอ ใหสถานศึกษาขั้นพื้นฐานมีหนาท่ีจัดทําสาระของหลักสูตรในสวนท่ีเก่ียวของกับสภาพ
ปญหาในชุมชนและสังคม หลักสูตรการศึกษาระดับตางๆ ตองมีลักษณะหลากหลายเหมาะสมกับแตละ
ระดับ ใหสถานศึกษารวมกับบุคคล ครอบครัว ชุมชน องคชุมชน องคกรปกครองสวนทองถ่ิน เอกชน
องคกรเอกชน องคกรวิชาชีพ สถานประกอบการ และสถานบันสังคมอ่ืนๆ ใหสถานศึกษาพัฒนา
กระบวนการเรียนการสอนท่ีมีประสิทธิภาพรวมท้ังการสงเสริมใหผูสอนสามารถวิจัยเพื่อพัฒนา
กระบวนการเรียนรูในแตละระดับการศึกษา



การประเมินผลการเรียนรู ไดแก การใชวิธีการท่ีหลากหลายในการประเมินผูเรียน หรือใชวิธีการ
ท่ีหลากหลายในการจัดสรรโอกาสเขาศึกษาตอ จัดใหมีการใชการวิจัยเพื่อพัฒนากระบวนการเรียนการ
สอนท่ีเหมาะสมกับผูเรียน มุงการประกันคุณภาพโดยสถานศึกษาทําการประเมินผลภายในทุกและรายงาน
ผลการประเมินผลตอตนสังกัดและสาธารณชน และสถานศึกษาไดรับการประเมินภายนอกอยางนอย 1
ครั้ง ทุก 5 ป

กระบวนการทางปญญา ไดแก ฝกสังเกต ฝกบันทึก ฝกการนําเสนอ ฝกการฟง ฝกปุจฉา-วิสัชนา
ฝกตั้งสมมติฐานและตั้งคําถาม ฝกการคนหาคําตอบ การวิจัย เชื่อมโยงบูรณาการ และฝกการเขียนเรียบ
เรียงทางวิชาการ (พงษศักดิ์, 2555)

รูปแบบของ Active Learning (ประภัสรา, 2554)
การจัดการเรียนการสอนเพื่อสนับสนุนการจัดการเรียนรูแบบ active learning สามารถสรางให

เกิดขึ้นไดท้ังในและนอกหองเรียน รูปแบบการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีจะชวยใหผูเรียนเกิดการเรียนรูแบบ
active learning ไดดี ไดแก การเรียนรูแบบแลกเปล่ียนความคิด (think-pair-share) การเรียนรูแบบรวมมือ
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ระเบียบวิจัย
ประชากร/กลุมเปาหมาย
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ภาพ 1 กิจกรรม 10 คําถาม 3 วินาที (ซาย) และการแลกตรวจคําตอบกับเพื่อนรวมชั้น (ขวา)
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เวลาสําหรับคําถามอีก 5 นาที และใหเวลาในการเตรียมตัวของนักศึกษาเปนเวลา 1 สัปดาห เกณฑการให
คะแนนเรื่องเน้ือหารูปแบบโครงการ 10 คะแนน และการนําเสนอ 5 คะแนน (15 คะแนน) (ภาพ 2)

ภาพ 2 การวางแผนการเขียนโครงการสงเสริมการเกษตร (ซาย) และการนําเสนอ (ขวา)



3. ใบงานท่ี 2 การออกแบบสื่อท่ีใชในงานสงเสริมฯ คือ กิจกรรมทายบทเรียน เรื่อง
โสตทัศนูปกรณในงานสงเสริมการเกษตรฯ ซึ่งมีลักษณะเปนการดําเนินกิจกรรมแบบคู โดยนักศึกษาตอง
ใชความรูท่ีไดจากบทเรียน และยังตองศึกษาคนควาหาความรูจากเอกสารหรือสื่อตัวอยางโครงการตางๆ
เพื่อออกแบบวางแผนการสรางและพัฒนาสื่อท่ีจะใชประกอบการใชสงเสริมในโครงการท่ีตนสนใจจะ
สงเสริมการเกษตรในเรื่องน้ันๆ นอกจากน้ีนักศึกษาจะตองดําเนินการนําเสนอ/อธิบายความเปนมาของสื่อ
ท่ีตองสรางสรรคขึ้น รวมถึงลักษณะการใชประโยชนหนาชั้นเรียน เพื่อเปนกิจกรรมท่ีสงเสริมการพัฒนา
ตอยอดดานความคิดริเริ่มสรางสรรค เปนการฝกทักษะการวางแผน และฝกทักษะการใชภาษาในการ
นําเสนอไมเกิน 5 นาที/คู (10 คะแนน) (ภาพ 3)

ภาพ 3 ผลของออกแบบสื่อท่ีใชในงานสงเสริมฯ

4. ใบงานท่ี 3 ปฏิบัติการสงเสริมการเกษตรในพื้นท่ีกรณีศึกษา (workshop) คือ กิจกรรมทาย
บทเรียนท้ังภาคการศึกษา ซึ่งมีลักษณะเปนการดําเนินกิจกรรมแบบกลุมๆ ละ 4 คน โดยนักศึกษาตองใช
ความรูท่ีไดจากบทเรียน และยังตองศึกษาคนควาหาความรูจากเอกสารหรือสื่อตัวอยางโครงการตางๆ เพื่อ
ออกแบบวางแผนการลักษณะการสงเสริมการเกษตรในโครงการท่ีตนสนใจ พรอมท้ังใชสื่อประกอบท่ีตน
จัดทําขึ้นเองดวย โดยดําเนินการสงเสริมการเกษตรฯ ในสถานการณจําลองภายในหองเรียน โดยใหเวลา
ไมเกิน 45 นาที/กลุม และเวลาสําหรับคําถามอีก 5 นาที เพื่อเปนกิจกรรมท่ีสงเสริมการพัฒนาตอยอดดาน
ความคิดริเริ่มสรางสรรค เปนการฝกทักษะการวางแผน และฝกทักษะการใชภาษาในการนําเสนอ (15
คะแนน)

5. แบบประเมินผลการสอนอาจารยโดยนักศึกษา 12 หัวขอไดแก การแจกโครงการสอนตอนเริ่ม
เปดเรียน และอธิบายใหนักศึกษาเขาใจความหมาย เปดโอกาสใหนักศึกษาไดซักถาม ท่ีวิธีการสอนท่ี
หลากหลาย ทําใหนักศึกษามีสวนรวมในการเรียนอยางมีชีวิตชีวา มีเทคนิคการพัฒนาความสามารถของ
ผูเรียนอยางเหมาะสม มีวิธีการประเมินผลการเรียนหลายรูปแบบท่ีสอดคลองกับรายวิชาและผูเรียน ปรับ
วิธีการสอนไดเหมาะสมตามความสามารถของผูเรียน มีตําราและสื่อการสอน มีความยุติธรรมเอาใจใส
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สงเสริมการเกษตรในเรื่องน้ันๆ นอกจากน้ีนักศึกษาจะตองดําเนินการนําเสนอ/อธิบายความเปนมาของสื่อ
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นําเสนอไมเกิน 5 นาที/คู (10 คะแนน) (ภาพ 3)
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ผูเรียนอยางเหมาะสม มีวิธีการประเมินผลการเรียนหลายรูปแบบท่ีสอดคลองกับรายวิชาและผูเรียน ปรับ
วิธีการสอนไดเหมาะสมตามความสามารถของผูเรียน มีตําราและสื่อการสอน มีความยุติธรรมเอาใจใส



ผูเรียน มีความแมนยําในเน้ือหา มีบุคลิกภาพท่ีดี สามารถสรางบรรยากาศการเรียนการสอนได และ
ประเมินผลไดเหมาะสมเปนธรรม นอกจากน้ียังมีการประเมินจากแบบประเมินโดยผูสอนจัดทําขึ้นมาเอง

ภาพ 4 ปฏิบัติการสงเสริมการเกษตรในพื้นท่ีกรณีศึกษา

วิธีการเก็บรวบรวมขอมูล
ดําเนินการเก็บคะแนนในแตละกิจกรรมตั้งแตสัปดาหท่ี 5 ถึง สัปดาหท่ี 15 ของภาคเรียน 2/2556

รวม 11 สัปดาห ระหวางเดือน ธันวาคม 2556 ถึง เมษายน 2557 ดําเนินการเก็บขอมูลดังน้ี
1. การบันทึกคะแนนสะสมของนักศึกษาแตละกิจกรรม (แบบประเมิน)
2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (เกรด) ของนักศึกษา
3. แบบสํารวจความพึงพอใจของนักศึกษาตอกิจกรรมท่ีผูสอนจัดทําขึ้นเอง
4. แบบสังเกตพฤติกรรม

การวิเคราะหขอมูลและสถิติที่ใช
การวิเคราะหขอมูลใชสถิติเชิงพรรณนา (Descriptive statistics) โดยพิจารณาจากรอยละของ

คะแนนจากแบบทดสอบยอย และรอยละของคะแนนของแตละกิจกรรม
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สรุปการวิจัย
แบบทดสอบยอย เกม 10 คําถาม 3 วินาที พบวา นักศึกษาทุกคนมีความเขาใจ เรื่อง บทบาทหนาท่ี

ความรูความชํานาญ และคุณสมบัติของนักสงเสริมการเกษตร โดยนักศึกษามากกวารอยละ 50 ของ
นักศึกษาท้ังหมด สามารถตอบคําถามไดถูกตอง 2.5 คะแนน ขึ้นไป นอกจากน้ีนักศึกษาสวนใหญรอยละ
45 ของนักศึกษาท้ังหมด สามารถตอบคําถามไดถูกตองอยูในระดับ 4 คะแนน รองลงมาคือ ระดับ 3.5
คะแนน (ตารางท่ี 1) ครั้งน้ีอาจเน่ืองจากผูสอนไดชี้แจงใหนักศึกษาเขาใจกอนดําเนินการสอนวาในทาย
คาบเรียนจะมีกิจกรรมเพื่อทดสอบยอย ซึ่งอาจกลาวไดวากิจกรรมน้ีเปนการกระตุนใหนักศึกษาเกิดความ
สนใจและจดจําสิ่งท่ีเรียนภายในคาบเรียนไดมากขึ้น อีกท้ังกิจกรรมน้ีไดจัดทดสอบทายคาบเรียน นักศึกษา
เพิ่งไดรับความรูเฉพาะเรื่อง จึงมีสวนทําใหคะแนนของนักศึกษาอยูในระดับดี

การเขียนและนําเสนอรายงานโครงการการสงเสริมการเกษตรฯ พบวา นักศึกษาสวนใหญรอยละ
95 ของนักศึกษาท้ังหมด ไดระดับ 10 คะแนน ขึ้นไป จากคะแนนเต็ม 15 คะแนน และนักศึกษาสวนใหญ
รอยละ 25 ไดระดับคะแนนจากการเขียนโครงการและการนําเสนอ 13 คะแนน รองลงมาคือ รอยละ 20
ของนักศึกษาท้ังหมดไดคะแนน 13.5 คะแนน นอกจากน้ี พบวา นักศึกษาเพียงรอยละ 5 ของนักศึกษา
ท้ังหมด ไดคะแนน 8.5 คะแนน (ตารางท่ี 1) เน่ืองจากการสงรายงานลาชา บางหัวขอก็คัดลอกของผูอ่ืนมา
โดยไมไดเขียนอางอิงท่ีมา และวิธีการเขียนโครงการยังขาดเน้ือหาบางสวน โดยผูสอนไดแกไขปญหาโดย
ทําการอธิบายและแนะนําแนวทางการแกไขปญหาท่ีถูกตองในคาบถัดไป นอกจากน้ีการนําเสนอของ
นักศึกษารายน้ียังไมนาสนใจเน่ืองจากเปนการออกมาอานหนาขั้นเรียน เพราะเปนความรูท่ีนักศึกษาไมได
ศึกษามาดวยตนเอง หากมีการกระตุนใหนักศึกษาบางรายมีความตื่นตัวในการเตรียมผลงานเพื่อมานําเสนอ
โดยอาจจะใหเวลาในการซอมการนําเสนอในคาบกอนทําการเริ่มนําเสนอจริงอาจจะเปนวิธีการชวย
บรรเทาอาการตื่นเตน และทําใหนักศึกษามีเวลาในการทําความเขาใจในเน้ือหาของตนเองมากขึ้น

กิจกรรมการออกแบบสื่อท่ีใชในงานสงเสริมฯ พบวา นักศึกษาทุกคนมีระดับคะแนนตั้งแต 7
คะแนน ขึ้นไป สวนใหญรอยละ 40 ของนักศึกษาท้ังหมด ได 8.5 คะแนน (ตารางท่ี 1) นักศึกษามีความ
ริเริ่มสรางสรรคในการสราง/ผลิตสื่อเพื่อใชประกอบการสงเสริมการเกษตรฯ ไดดี การนําเสนอท่ีมาของ
สื่อสวนใหญนักศึกษาจะมุงเนนเรื่องการใชงานโดยใหเกษตรกรสามารถนําไปใชประโยชนในจริง และ
เปนการนําวัสดุท่ีหาไดงาย เหลือใชจากการเรียน หรือเหลือใชจากในชีวิตประจําวันมาทําสรางเปนสื่อท่ีมี
ความนาสนใจ รวมท้ังเน้ือหาในสื่อตางๆ คอนขางครบถวนตรงตามวัตถุประสงคในหัวขอของการสงเสริม
การเกษตรฯ



ตารางที่ 1 ระดับคะแนน และรอยละของนักศึกษาในกิจกรรม 10 คําถาม 3 วินาที (5 คะแนน)

ระดับคะแนน
รอยละของนักศึกษา

ทดสอบยอย
(เต็ม 5 คะแนน)

เขียนและนําเสนอโครงการ
(เต็ม 15 คะแนน)

ออกแบบส่ือ
(เต็ม 10 คะแนน)

15.0 -
14.5 5
14.0 10
13.5 20
13.0 25
12.5 -
12 10

11.5 -
11 15

10.5 10
10 - 10
9.5 - 10
9 - -

8.5 5 40
8 - -

7.5 15
7 25

6.5
6

5.5
5.0 5
4.5 10
4.0 45
3.5 25
3.0 5
2.5 10



ตารางที่ 2 ระดับคะแนน และรอยละของนักศึกษาในเรื่อง ปฏิบัติการสงเสริมการเกษตรในพื้นท่ีกรณีศึกษา
(workshop) (15 คะแนน)

ระดับคะแนน (เต็ม 15 คะแนน) จํานวนนักศึกษา รอยละ
14.00 4 20
13.81 4 20
12.58 4 20
12.54 4 20
12.00 1 5
11.50 3 15
รวม 20 100

นักศึกษาท้ังหมดมีระดับคะแนนในกิจกรรมปฏิบัติการสงเสริมการเกษตรในพื้นท่ีกรณีศึกษา
มากกวา 11.5 คะแนน ขึ้นไป และคะแนนท่ีนักศึกษาไดมากท่ีสุดคือ 14 คะแนน รองลงมาคือ 13.81, 12.58,
12.54, 12.0 และ 11.5 คะแนน ตามลําดับ (ตารางท่ี 2) ซึ่งนักศึกษาสามารถสรางบรรยากาศการสงเสริม
การเกษตรในสถานการณจําลอง หรือบทบาทสมมุติไดเสมือนจริง โดยมีการศึกษาหาความรูท่ีจะนํามา
สงเสริมดานความรูทางวิชาการ การบรรยาย การสาธิต และสามารถออกแบบการนําเสนอไดอยาง
สรางสรรคในโดยใชเทคนิคตางๆ เชน การเสริมดวยกิจกรรม การเลมเกมกับผูเขารวมการฟงการสงเสริม
การเกษตรฯ ทําใหผูเขารวมเกิดความสนุก ไมนาเบ่ือ และภาพรวมของกิจกรรมน้ีนักศึกษาในชั้นเรียนทุก
คนไดมีสวนรวมจริง เกิดความสนใจอยางมากในการทํากิจกรรมของแตละกลุมท่ีออกแบบมาสงเสริม
การเกษตรฯ สอดคลองกับกิจกรรมออกแบบการสอนและแสดงบทบาสมมุติท่ีไดจากประเทศสิงคโปรซึ่ง
ตองมีการลงมือประชุมวางแผนกลุม ฝกเขียนประโยค และทําการสอนหนาชั้น ซึ่งทําใหเกิดความตั้งใจใน
การทําหนาท่ีของตนอยางจริงจังท้ังผูสอนและผูเรียน (ภาพ 5)

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษามีการวัดผล 3 ครั้ง ไดแก การสอบกลางภาคเรียน (15
คะแนน) การสอบปลายภาคเรียน (20 คะแนน) และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท้ังภาคการศึกษา (เกรด)
นักศึกษาสวนใหญรอยละ 45 ของนักศึกษาท้ังหมด พบวา มีระดับคะแนนสอบกลางภาคเรียนอยูในชวง
ระดับ 6.01-8.00 คะแนน รองลงมาคือ ชวงระดับ 8.01 – 10.00 คะแนน (รอยละ 30) และ 10.01 – 13.00
คะแนน (รอยละ 25) ตามลําดับ อาจเปนเพราะการเตรียมตัวอานหนังสือสอบกลางภาคซึ่งมีหลายหัวขอ
เรื่อง จึงทําใหตองใชเวลาอยางมากในการจดจํา เขาใจในเน้ือหาท้ังหมด ซึ่งอาจเปนผลทําใหนักศึกษามี
ความสนใจหรือใสใจอานเพื่อสอบนอยลง และอาจทําใหนักศึกษาสวนใหญทําใหคะแนนอยูในชวงปาน



กลาง เม่ือเปรียบเทียบระดับคะแนนในกิจกรรมสะสมคะแนนระหวางชั้นเรียนทุกกิจกรรมท่ีมีคะแนน
มากกวาครึ่งของคะแนนเต็ม

ภาพ 5 การแสดงบทบาทสมมุติ (บน) และการระดมความคิดกอนการนําเสนอ (ลาง)

นักศึกษาสวนใหญรอยละ 95 ของนักศึกษาท้ังหมด (19 คน) พบวา มีระดับคะแนนสอบปลาย
ภาคเรียนมากกวาครึ่งของคะแนนเต็ม 20 คะแนน คือ ตั้งแต คะแนน 10.01 ขึ้นไป โดยนักศึกษาสวนใหญ
รอยละ 75 ของนักศึกษาท้ังหมด มีคะแนนสอบปลายภาคอยูในชวงระดับคะแนน 10.01 – 15.00 คะแนน
รองลงมาคือ รอยละ 20 ของนักศึกษาท่ีไดคะแนน 15.01 – 20.00 คะแนน และพบวา มีนักศึกษาเพียงแค
รอยละ 5 ขิงนักศึกษาท้ังหมดมีระดับคะแนนสอบปลายภาคอยูในชวงคะแนน 5.00 – 10.00 อาจ
เน่ืองมาจากนักศึกษาคนมีการเตรียมตัวอานหนังสือสอบกลางภาคคอนขางนอย นอกจากน้ีเปนยังการสอบ
ในหลายหัวขอเรื่อง เม่ือเปรียบเทียบกับระดับคะแนนในกิจกรรมสะสมคะแนนระหวางชั้นเรียนทุก
กิจกรรมของนักศึกษาคนน้ี พบวา สามารถกระตุนใหตัวนักศึกษาเองมีความสนใจมากกวาการอาหนังสือ
เพื่อทําการสอบ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท้ังภาคการศึกษาซึ่งไดจากคะแนนสะสมในกิจกรรมตลอดภาคการศึกษา
การสอบวัดผล และคะแนนจิตพิสัย พบวา นักศึกษามีระดับผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาตั้งแตเกรด C+ ขึ้นไป
โดยรอยละ 35 ของนักศึกษาท้ังหมดไดเกรด A รองลงมาคือ รอยละ 30 ได เกรด B+ และ B เน่ืองจาก



นักศึกษามีความสนใจเขาเรียนและรวมกิจกรรมการสะสมคะแนนระหวางภาคเรียนทําใหมีคะแนนสะสม
คอนขางดี ในขณะท่ีนักศึกษาเพียงรอยละ 5 (1 คน) ท่ีไดเกรด C+ (ภาพ 6) อาจเปนผลมาจากคะแนนในการ
สอบท้ังกลางภาคและปลายภาคของนักศึกษารายน้ีมีคะแนนคอนขางนอย

ภาพ 6 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักศึกษา

จากผลการประเมินผลการสอนรายวิชาโดยนักศึกษาท้ังหมด 12 หัวขอ พบวา คะแนนเฉล่ียผล
การประเมิน 4.78 จากคะแนนเต็ม 5 และพบวาผลการประเมินของนักศึกษาใหคะแนนการสอนในระดับดี
มาก คิดเปนรอยละ 85.37 รองลงมาคือ ระดับดี (รอยละ 12.54) และระดับปานกลาง (รอยละ 2.09) โดย
นักศึกษามีความพึงพอใจในทุกกิจกรรม นอกจากน้ีเม่ือพิจารณาผลการประเมินรายวิชาแบบประเมินท่ี
ผูสอนจัดทําขึ้นมาเอง พบวา นักศึกษามีความพึงพอใจท่ีมีการแจก course syllabus อาจเน่ืองจากสามารถ
ชวยในการกระตุนการเตรียมตัวในการเรียนการสอนท้ังผูสอนและผูเรียน นักศึกษาสวนใหญมีความพึง
พอใจในวิธีการประเมินผลการเรียนหลายรูปแบบ และการจัดการเรียนการสอนท่ีใชเทคนิคท่ีหลากหลายน้ี
ชวยสรางบรรยากาศท่ีดีในหองเรียนไดเปนอยางมาก

อภิปรายผลการวิจัย
การทดสอบยอยทายคาบเรียน หรือกิจกรรมสะสมคะแนนในระหวางภาคเรียนนอกจากเปน

กิจกรรมท่ีสงเสริมการใฝรูในการกระบวนหาคําตอบในสิ่งท่ีตัวนักศึกษาเองสนใจ เปนการฝกทักษะการ
วางแผน การคิดริเริ่มและสรางสรรค การฝกทักษะการใชภาษาท้ังการเขียนและการนําเสนอแลว ยังพบวา
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สามารถการกระตุนใหนักศึกษาเกิดความสนใจและจดจําสิ่งท่ีเรียนภายในคาบเรียนไดมากขึ้น สอดคลอง
กับ สิริพัชร (2555) พบวามีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลังเรียนสูงกวากอนเรียน เน่ืองจากมีการฝกกิจกรรม
ใหนักศึกษามีการทํางานรวมกันและเนนการฝกทักษะการปฏิบัติจริง มีการจัดลําดับขั้นตอนการปฏิบัติ
กิจกรรมเพื่อใหการเรียนรูมีความตอเน่ือง ซึ่งเปนไปตามหลักการจัดกิจกรรมการเรียนรูท่ีเนนผูเรียนเปน
สําคัญ นอกจากน้ี ระดับความสําเร็จท่ีไดรับจากการเรียน หรือ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ควรไดประเมินผล
จากหลายวิธี (อัจฉรา และอรพินทร, 2530) จึงมีผลทําใหคะแนนของนักศึกษาดีกวาการทดสอบเพียงครั้ง
เดียว หรือ 2 ครั้งทายภาคการศึกษา

ขอเสนอแนะ
ผลจากการวิจัยท่ีไดน้ีสามารถนําไปประยุกตใชกับรายวิชาอ่ืนๆ ได เพื่อชวยใหผูเรียนเกิดความ

เขาใจในเน้ือหารายวิชาและสามารถจดจํานําไปใชในชีวิตประจําวันได เกิดความกระตือรือรน และมี
ความสุข สนุกกับกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีหลากหลาย
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